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PROGRAMME & RÈGLEMENT WINNERS' 2015,
PARTIE COMMUNE OLD, COOL, SUPER & MUST

LA LÉGISLATION : pilotes et modèles devront répondre aux exigences de la législation en vigueur (licence fédérale, certificat de pilote de démonstration, moteur équipé de pot atténuateur de bruit. Les "pilotes automatiques" (sauf si utilisés uniquement à titre de sécurité) ou gyroscope sont interdits, ainsi que toutes commandes automatiques séquentielles [pré-programmation] ou temporisées.)  Les documents justificatifs devront être présentés avant le début des épreuves.

PROGRAMMES : 4 Catégories, OLD pour les compétiteurs revenant à la compétition ou anciens participants au winner’s, COOL pour compétiteurs débutants, SUPER pour confirmés, MUST pour les meilleurs.  Ces catégories correspondent respectivement aux séries Espoirs, Nationale et Internationale de la FFAM.

OLD et COOL : un programme imposé connu  et un libre intégral.

SUPER et MUST : un programme imposé inconnu (changé chaque manche), un imposé connu, et un libre intégral.

La participation aux imposés et au libre est obligatoire..

DÉROULEMENT DES VOLS ET ORDRE DE PASSAGE : catégories "panachées" tout au long de la journée.  Ordre de passage décalé par tiers, après tirage au sort pour la 1ère manche.  Si Son Altesse la Météo le permet : 2 manches d'imposés (samedi), 1 manche de libre (dimanche).  Le programme libre sera déroulé en cohérence avec une musique fournie par le pilote (CD ou clé USB), avec déguisement du pilote et du mécano ; thème imposé : " SOUS LE SIGNE DU WESTERN".

ASPECT DES APPAREILS : réplique d'un appareil existant ou ayant existé. L’appareil sera en accord avec le règlement fédéral F3M
BRUIT : le Winners' adopte les mêmes règles que la Fédération : 96dBA sur béton, 94dBA sur herbe, à 3m. Interdiction de vol si dépassement de plus de 5%. Tirage au sort pour contrôles. Le Jury peut demander des contrôles supplémentaires. Une note en vol (-5, 0, +5) est donnée par les Juges.
CHANGEMENT D'APPAREIL : il est autorisé pendant la compétition, du moment que chaque appareil utilisé répond aux caractéristiques Winners' Trophy.

ASSISTANCE AU SOL ET EN VOL : le pilote en instance de départ a droit à toute l'assistance qu'il désire, de son mécano personnel, d'un autre concurrent ou d'un tiers autorisé à pénétrer sur la zone parc avions.  Le démarrage se fera sur le taxi-way.  A partir de l'entrée de piste, le pilote peut être accompagné du "mécano" de son choix jusqu'au retour à la case départ.  Le mécano peut se charger de l'annonce des figures.  Il ne peut en aucun cas manipuler l'émetteur (annulation du vol).

CHRONOMÉTRAGE : le pilote est averti 5 minutes à l'avance.  Lorsqu'il est appelé en piste à l'issue de ce délai et sur autorisation du chef de piste, il reçoit le TOP de départ.  Il dispose alors du temps imparti (cf. détail par catégorie) pour l'ensemble de la tentative (démarrage et vol).  Un seul faux-départ autorisé pour la compétition.


Si le concurrent n'a pas terminé ses figures à l'issue du temps imparti, toutes les figures "hors temps" reçoivent la note zéro.


Le vol est effectif lorsque l'avion a quitté le sol et dépassé les limites de la piste.  Un essai peut être répété à la discrétion du jury.

NOTATION : chaque figure est notée de 0 à 10 par un collège de juges spécialisés, et les notes mini et maxi sont supprimées (si 5 juges disponibles).  Pour les programmes imposés, chaque figure est affectée d'un coefficient (k) en fonction de sa difficulté.  Pour les programmes libres, la notation est faite par des notes globales appliquées selon la grille de jugement VGM F3M / Libre.

DÉCOLLAGE ET ATTERRISSAGE : l'avion doit normalement décoller et atterrir en roulant sur la piste (bitume ou herbe) prévue à cet effet.  Sinon, à quoi servirait-elle ?

SENS DES ENCHAÎNEMENTS : le sens de l'enchaînement des figures des imposés est défini par le sens de décollage (ce dernier sur décision du jury).  Le sens de l'atterrissage pourra différer de celui du décollage, à condition d'être annoncé par le pilote (avant ou pendant le vol).

CADRE DE VOL : 70° de chaque côté et 60° à la verticale (des lignes tracées au sol baliseront ce cadre), et 150 m maxi des juges.  A l'exception des circuits de décollage et d'atterrissage ainsi que de certaines figures "obliques par définition", toutes les figures des programmes imposés doivent rester dans un plan vertical parallèle à l'axe de présentation défini : toutes figures exécutées dans un plan oblique ou avec de notables variations de distance entraînera une baisse des notes.

JURY : un Jury est constitué pour trancher sur place les problèmes éventuels. Il comprend obligatoirement le chef des juges et le directeur de la compétition, qui constitueront le Jury définitif le matin de l'ouverture de la compétition en faisant appel aux personnes de leur choix.

VOL ANNULE : un vol est "annulé" sur décision du Jury (avion non conforme, dispositif interdit, gêne extérieure, météo, ...), aucun point n'est alors comptabilisé et le concurrent effectuera un nouveau vol.

DISQUALIFICATION : un pilote peut être disqualifié sur décision du Jury (avion non conforme, infraction à la sécurité ou au règlement).

RÉCLAMATION : il n'y aura jamais de réclamation au Winners' !  S'il y a un problème, nous en parlons ensemble et tentons de le régler.

CLASSEMENT(S) : 

Voir règlement fédéral (meilleur vol connu + meilleur vol inconnu, avec ramené à 1000), et classement à part pour le Libre, toutes catégories confondues.

SÉCURITÉ : quelque soit la catégorie, le passage derrière le bord de piste ( dead line) entraînera la note 0 (zéro) pour la figure en cours et toutes les figures restant à effectuer.
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